Gorniji slojevi OSI modela
Sloj aplikacije

Sloj aplikacije omogucava korisniku da pristupi mrezi. Ovaj sloj sadrzi sve one funkcije koje zahteva
korisnik, npr elektronsku postu , pristup udaljenim fajlovima i njihov prenos , WWW (World, Wide Web),
diskusione grupe, pri¢aonicu.

Sloj prezentacije

Ovaj sloj se bavi sintaksom i semantikom informacija koje razmenjuju dva sistema. Ovaj sloj je odgovoran
za:

o Prevodenje sa konkretnog na opsti format i sa opsteg formata na konkretan format

e Sifrovanje i desSifrovanje

e Kompresiju i dekompresiju

Podaci se u programu predstavlju u razli¢itim oblicima: kao nizovi alfanumeri¢kih znakova, celih
brojeva, brojeva sa fiksnim ili pomi¢nim zarezom, itd. Pre prenosa informacija se mora pretvoriti u nizove
bita. Razli¢iti racunari koriste razliCite sisteme kodovanja za predstavljanje alfanumerickih podataka
(ASCII, UNICODE), celih brojeva (komplement jedinice, komplement dvojke). Da bi se omogucila
komunikacija izmedu procesa koji za predstavljenje informacija koriste razli¢ite kodove, neophodno je
obaviti prevodenje kodnog sistema koji se koristi u izvoristu u kodni sistem koji se koristi u odredistu. To se
postizZe na sledeéi nacin:

e U sloju prezentacije izvorista informacija se iz formata koji se koristi unutar izvorista konvertuje u
neki opsti format

e U sloju prezentacije odrediSta obavlja se inverzna operacija, opsti format prevodi se u format koji se
koristi u tom odrediStu

U slucaju osetljivih informacija, kao $to su finansijski i vojni podaci, sistem mora da bude sposoban
da osigura tajnost podataka kako oni ne bi dosli u posed neovlas¢enih osoba. Medutim, u sluéaju bezi¢nih
medijuma nije moguée spreéiti neovlaiéeni prijem ili prisluskivanje informacija koje se prenose. Cak i
kablovski sistemi me mogu uvek da sprece prisluskivanje jer ako kablovi ,,prolaze* kroz zabacene oblasti,
neovlas¢ena lica lako mogu da pristupe kablu. Zato kada se zahteva tajnost podataka, mora se obaviti
Sifrovanje podataka. Sifrovanje se obavlja u izvoristu tako $to se originalna poruka konvertuje u drugagiji
oblik i tek se onda Saljeu mrezu. Tako transformisana poruka treba da bude nerazumljiva svima na mrezi,
izuzev onome kome je upucéena. U odredistu se mora obaviti inverzan proces, deSifrovanje, tj. preobracanje
prispele Sifrovane poruke u provobitni oblik.

Cak i u slu¢aju medija veoma velikog kapaciteta uvek se teZi da se prenos podataka obavi u §to
kra¢em vremenu. Cilj kompresije je da smanji broj bitova koji se prenose, a da se satuva informacija koja se
prenosi. Kompresija podataka je znac¢ajna kada sa u pitanju multimediji, tj pri prenosu teksta, govora, slike.
Metode koje se koriste za kompresiju mogu se generalno podeliti u dve grupe:

e Metode kompresije podataka bez gubitaka
e Metode kompresije podataka sa gubicima

U slucaju kompresije bez gubitaka algoritmi za kompresiju i dekompresiju obi¢no su medusobno
inverzni: posle dekompresije dobijaju se upravo podaci kakvi su bili pre kompresije. Drugim recima, niSta se
ne gubi.

Kada dekompresovana informacija ne mora da bude potpuno tacna ve¢ priblizna replika originalne
informacije, koriste se metode kompresije sa gubicima. Naravno, da se ovim metodama gubi jedan deo
originalnih podataka. Na primer, za kompresiju video / dinamicke slike koristi se MPEG (Motion Picture
Experts Group) metoda, dok se za kompresiju staticke slike i crteza primenjuje JPEG (Joint Photographic
Experts Group) metoda.



Sloj sesije

Termin sesija oznaCava period komuniciranja, tj. vodenja dijaloga izmedu procesa (programa). Iako se sloj
sesije opisuje kao korisnikoc sloj, on je ¢esto ugraden unutar operativnog sistema kao sistemski softver. Dva
osnovna zadatka sloja sesije su:

e Upravljanje dijalogom

e Umetanje kontrolnih tacaka

Jedna od usluga sloja sesije je da koordinira uspostavljanjem, odrzavanjem i raskidanjem sesije
izmedu korisnika ili aplikacije, bilo da se radi o poludupleksnom ili o dupleksnom prenosu. Ako saobracaj
treba da se u datom trenutku odvija samo u jednom smeru, sloj sesije je taj koji vodi racuna o tome u kom
trenutku koja strana moze da emituje.

Posmatrajmo situaciju do koje moze do¢i kada se prenosi fajl iiz jednog u drugi racunar, pri cemu se
transfer prekine zbog nekog kvara. Posto je prenos prekinut, trebalo bi kompletan transfer fajla poceti od
pocetka. Da bi se to izbeglo, sloj sesije omogucava da se u poruku unesu kontrolne tacke. Ove tacke se
postavljaju na odredenom rastojanju. Tako na primer, ako se radi o prenosu nekog tekstualnog fajla duZzine
300 strana, sloj sesije omogucava da se u fajl uvek posle odredenog broja strana, npr. posle 30 strana, unese
kontrolna tacka. Na taj naCin obezbeduje se da svaka trideseta stranica bude posebno potvrdena.
Pretpostavimo da je iz nekog razloga doSlo do prekida tokom prenosa 127. strane. Da nema kontrolnih
tacaka, morao bi se ponoviti prenos celog fajla. Ovako se prenos nastavlja od poslednje kontrolne tacke, u
nasem slucaju od pocetka 121. strane te ¢e biti retransmitovano samo 7 strana, a ne svih 127.

Jos jedna osobina sloja sesije jeste da, za razliku od sloja transporta koji moze da uzvrsSi naglo
raskidanje konekcije, ovaj sloj onemogucava da se razmena podataka zavrsi pre no Sto se sesija zatvori. Zato
se kaze da sloj sesije obezbeduje uljudno raskidanje sesije.

Neka osoba Zeli da podigne novac iz bankomata. Ona stavlja svoju karticu u bankomat, potom unosi
svoj PIN, kuca transakciju i koliko novca zeli da podigne. Zatim raunar proverava ispravnost kartice, PIN i
stanje korisnikovog racuna. Kada se svi ovi elementi verifikuju, ra¢unar umanjuje stanje korisnikovog
racuna za trazeni iznos i Salje naredbu bankomatu da korisniku isporudi trazeni iznos. Tokom ovog procesa
uzimanja novca iz bankomata uspostavljena je sesija sastavljena od Citavog niza razli¢itih poludupleksnih
informacija. Pretpostavimo da je baS u trenutku kada je bankomat trebalo da dobije naredbu da korisniku
isporuci novac doslo do nekog problema u mrezi i da poruka bankomatu da obavi poslednju operaciju (za
korisnika najvazniju) nije stigla u bankomat. Korisnikov ra¢un je umanjen za zahtevani iznos, ali korisnik
nije dobio novac. Medutim, sloj sesije ne dozvoljava da se transakcija zatvori pre no $to se izvr$e svi koraci:
to znaci da sloj sesije zadrzava azuriranje korisnikovog racuna (tj. umanjenje za trazeni iznos) sve dok od
bankomata ne dobije potvrdu da je novac isporuc¢en. Napomenimo da je za sloj transporta zadatak obavljen
posle slanja naredbe bankomatu da se novac isplati. Drugim rec¢ima, sloju transporta dozvoljeno je da obavi
nestood posla, ali sloj sesije mora da obavi ,,sve ili niSta“.



