Predstavljanje kontinualnih (analognih) informacija u racunaru

Signali u realnom svetu su analogni (kontinualni): svetlost, zvuk... Da bi se obradivali u racunaru moraju se
pretvoriti u digitalne signale, pomocu specijalnih
elektronskih kola tzv. AD (analogno-digitalnih) konvertora.
Pretvaranje analognih signala u digitalne (pogodne za
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Postupak diskretizacije je prikazan slikama: Crreat omvepasama (sampling)
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