Rad sa datotekama
e,

* Vrste datoteka

» Otvaranje / zatvaranje datoteka

* Pristup datotekama za upis / citanje
* Funkcije za rad sa datotekama



Rad sa datotekama...

* Vrste datoteka:
— Postoje dvije osnovne vrste datoteka

* Tekstualne - koriste tekstualne “streamove” za
razmjenu podataka — podrazumijevana vrsta
datoteka

* Binarne - koriste binarne streamove za
razmjenu podataka

Tekstualne datoteke

Cuvalu nlzove znakova (§tampajuélh | upravljaékih), na
kraju svakog reda znak ‘\n’, a na kraju kompletnog
sadrzaja znak EOF. Preglediv sadrzaj

Binarne datoteke

Cuvaju nizove binarnih cifrara (0 i 1) bez ikakvih oznaka.
Nepreglediv sadrzaj, ali je kraci zapis za istu kolicinu
podataka u odnosu na tekstualne datoteke




Rad sa datotekama...

* Ulazno / izlazni tokovi za rad sa datotekama

— Osnovni koraci u radu sa datotekama:
* uvodenje pokazivaca na strukturu tipa FILE

* otvaranje toka za razmjenu podataka sa
datotekom i definisanje nacina pristupa datoteci
(pomoéu uvedenog pokazivaca)

* upis — citanje {pomocu uvedenog pokazivaca)

* zatvaranje toka za razmjenu podataka sa
datotekom



Rad sa datotekama...
—

* Podrazumijeva sledece korake:

— Uvaodi se u program pokazivac na jednu strukturu
tipa FILE

— Poziva se funkcija za otvaranje datoteke i njen
rezultat cuva uvedeni pokazivac, na taj nacin
pokazivac se pridruzuje datoteci

— Za pristup datoteci pozivaju se odgovarajuce
funkcije za upis / ¢itanje

— Kad viSe nije potreban pristup, poziva se funkcija
za zatvaranje datoteke



Rad sa datotekama...

* Otvaranje datoteke, FILE *fptr;

« Za pocetak, potrebna je deklaracija pokazivaca

* Funkcija za otvaranje datoteke iz <stdio.h>

* FILE *fopen( const char *ime_dat, const char *mod ) ;

|

Pokazivac na string Pokazivac na string
koji cuva ime datoteke koji cuva mod
pristupa

Pokazivac vezan za otvorenu datoteku
ili NULL pokazivaé, ako datoteka nije
otvorena



Rad sa datotekama...
—

* Funkcija za zatvaranje datoteke iz <stdio.h>
* int fclose( FILE *fptr );

0 ako je uspjesSno
zatvorena datoteka
EOF (=1) u slucaju
greske

Pokazivac povezan sa
cdatotekom koja se zatvara



Rad sa datotekama...
—

* Ime datoteke moze biti:

— zadato u programu izmedu znakova navoda i
sacuvano u stringu

char ime_dat1[ ] = “primer.txt”;

char ime_dat2[ | = “C:\\biblioteka\\primer.txt”;

N
Umesto jednog znaka obrnuta kosa crta, neophodna
su dva ova znaka, jer samo jedan znak oznacava
upravljacku sekvencu!!!



Rad sa datotekama...
P

* Ime datoteke moze biti:

* Inicijalizovano sa nekog ulaznog uredaja ili iskopirano
u string koji je rezervisanza to ime.

-'-'-'-‘-
—

-F'-'----

char ime_ \dat[MAX+1] ;
gets(ime_dat);

char ime_dat[MAX+1] ;
copy(ime_dat, “primer.txt”);



od otvaranja, .. “tekstualna, “.b”-binarna

Rad sa datotekama...

Oznaka Inacenje

' Otvaranje za upis od pocetka

“pht Otvaranje za itanje

nan Otvaranje za upis u produzetku postojeceg sadrzaja

“art" Otvaran]e za upis od pofetka i za gitanje posle toga

‘g Otvaranje za €itanje i za upis posle toga

of T i Otvaranje za upis u produZetku postojeceg sadriajai za
citanje posle toga

“\wh” Otvaranje za upis od pocetka

" Otvaranje za citanje

Habﬂ'

Otvaranje za upis u produzetku postojeceg sadriaja




Rad sa datotekama...
—

* Mod otvaranja...

Oznaka Znacenje

“wh+"” Otvaranje za upis ad poéetka i za €itanje posle toga

“he” Otvaranje za Citanje i za upis posle toga

tah4" Otvaranje za upis u produzetku postojeceg sadriaja i za Citanje
posle toga




Rad sa datotekama...
o

* Provjera statusa datoteke nakon otvaranja.

* Otvaranje toka za razmjenu podataka sa
datotekom

fptr = fopen(“primer.txt”, “w”) ;

if(fptr == NULL)

{

fprintf(stderr, “Greska otvaranja datoteke™);
exit(1);

}

[*pristup datoteci na odgovarajuci nacin?*/



Rad sa datotekama...
—

* Rad sa tekstualnim datotekama
— fprintf(), fscanf()
* formatiran upis i Citanje
— fputc(), fgete()
* upis i Citanje karakter po karakter
— fputs(), fgets()
* upis i Citanje red po red



Rad sa datotekama...

* Formatiran upis u datoteku

int i;  uveden
k = -
FILE *fptr; pokazivac
fptr = fﬂpEl’I{“dEt.th", i’y + —__ Otvorena datoteka i
* * pokazivad vezan
/ provera / za datoteku

fprintf(fptr, “\nNiz:\n");
for(i=0; i<10; i++)
fprintf(fptr, “%d ”, i+1); /

fclose ( fptl’); - Zatvorena datoteka

Upisan sadrZaj u datoteku




; Rad sa datotekama...

* Formatirano cCitanje iz datoteke

int i, broj; char bafer[81]; isdan

FILE *fptr; " pokazivat

fplf - fnpen{“dat.t)d”, "r'”} . ) Dtvnrelzna‘datotekal
s £ pokazivaé vezan
[*provera®/ za datoteku
fscanf(fptr, “%s”, bafer);

puts(bafer); * Protitan sadrzaj iz datoteku

for(i=0; i<10; i++)

{ fscanf(fptr, “%d ”, &broj);

printf(“%d ", broj); }

fclose(fptr); ___—  Zatvorena datoteka



Rad sa datotekama...

+ Citanje kompletnog sadrzaja jedne datoteke i
upis u drugu datoteku: karakter po karakter.

intc; ~ uvedeni
FILE *fptr1, *fptr2; - pokazivadi
:P;:;;Eﬁem datt.txt”, °r"); , Otvarene datoteka |
Povezivanje pokazivaca

fptr2 = fopen(“dat2.txt”, “w”) ; &5 dat::tekjam'?a .
[*provera*/

., Kopiranje
while( (c=fgetc(fptr1)) |= EOF) kompletnog sadrZaja iz

fputc(c, fptr2); datoieke u datoteku

fclose(fptr1);

fclose(fptr2); "Zatvaranje datoteka



...l red pored ...

int max=80; char bater[81];

FILE *fptr1, *fptr2; LVEdE

" pokazivaéi

fptr1 = fopen(“dati.txt”, “r’) ;

"provera®/ .
“ b . Otvorene datoteka |
fptr2 = fopen(“dat2.txt”, “"w")3 ' povezivanje pokazivata
PRI sa datotekama
while(1 e
() . Kopiranje redova do

{ fgets{bafer, max+1, fptr1);
if( strlen(bafer) == ()

break;

fputs(bafer, fptr2); }

1. praznog reda iz
datoteke u datoteku

. Zatvaranje datoteka
fclose(fptr1); fclose(iptr2);




—

« Zatvaranje svih otvorenih datoteka, f-ja iz
<stdlib.h>

* exit( status);

T~

Prekid izvr§avanja programa i zatvaranje svih
otvorenih ulazno / izlaznih tokova

* Izmena imena datoteka, iz <stdio.h>
* int rename(const char *staro_ime, const char *novo_ime) ;

N\

Vrijednost 0= ako je ime datoteke promijenjeno
Vrijednost (=1) = u slu¢aju gredke



Rad sa datotekama...

* Brisanje datoteke, iz <stdio.h>
* int remove( const char *ime_dat ) ;

N\

Vrijednost 0 = ako je datoteka izbrisana
Vrijednost (-1) = u sluCaju greSke



Komunikaciia sa 08S...

* Funkcija operativnog sistema system()

* F’udaci g gkl Elistava stanje direktorijuma iz DOSa

Za LINUX je potrebno npr. system (“ls [more =al”)



Komunikacija sa OS (nastavak)

Hinclyda <sedlip >

] ; =0 er-Cpples e
int main ()

ginelude <stdio.h> POZiV *_Exe progra mMd

antln 1 procesor dostopsn
¥ _ 1 ¥

[
int i

prirtf (" Da li jc komandni procesor dostupan?\n”l
if [system|NULL)
{

printf ["Eomandnl procesor dostupaniin'};

}

clsc

§ f:
pyintf ["Komandnl procesor nije dns}yﬁan!!\,n"]:
exit [1]; /

}

f*POZIVA PROGRAM 12 DOSA* |
print [ izvrsava program helloexe \n")

l=system (" hello.exe"); #include =stdio.h> /ihello.c
Int maln ()
primtf ("Vracena urijednost jes %d. a0k {
printf{"Fozdrav studentima 111"}
getchan(); gatchary);
rivturn {1 }

Prethodno hello.c treba izkompajlirati i napraviti izvrsnu *.exe verziju
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