|lzrada (razvoj) programa

PROGRAMIRANJE C



|ZRADA PROGRAMA

" Postupak izrade programa :
1. pisanje izvornog koda,
2. prevodenje izvornog koda,
3. povezivanje u izvrsni kod,

4. izvrsavanje i provera programa.



INTEGRISANA RAZVOJNA OKRUZENJA

" Za svaki od navedenih koraka - posebni
programi.

" Umjesto upotrebe odvojenih programa, koriste
se integrisana razvojna okruzenja (engl.
Integrated development environment, IDE).

" IDE objedinjuju programe za pisanje
izvornog koda, prevodenje povezivanje,
smestanje, izvrsenje | pronalazenje
gresaka.



CODE :: BLOCKS

" Osnovni postupci programiranja u jeziku C
bit ¢e pokazani pomocu integrisanog
razvojnog okruzenja Code::Blocks

|
' E Code::Blocks
The open source, cross-platform IDE

hitp://www.codeblocks.org

svn
Nas?d I
| —




DATOTEKA 1ZVORNOG KODA (SOURCE CODE)

" Kombinacijom naredbi programskog jezika
nastaje izvorni kod (engl. source code). Njega
mozemo pisati u bilo kojem programu za
uredivanje teksta (engl. text editor).

® |zvorni kod programa C smesta se u datoteku
izvornog koda pod smislenim imenom |
nastavkom *.c

prva.cpp >



PREVODENJE IZVORNOG KODA

" Program prevodlac prevodi izvorni kod u
objektni kod (medukorak do masinskog
jezika) te proverava sintaksu napisanog
Izvornog koda.

" Prevodenjem nastaje datoteka objektnog
koda (engl. object code). b

prva.o



POVEZIVANJE

= Datoteka objektnog koda nije izvrsni (engl.
executable) program i ne moze se direktno
izvrsiti na racunaru.

" Uizvrsni je oblik pretvara program
povezivac (engl. linker) povezujuci
objektnu datoteku sa bibliotekama |
drugim potrebnim datotekama.



BIBLIOTEKE

" To su datoteke koje sadrze gotove delove
programa (engl. libraries).

" Takvi gotovi delovi programa mogu se koristiti u
drugim programima. Kada se koriste biblioteke vise
nije potrebno uvijek iznova pisati delove programa -
radnje(funkcije) koje se Cesto koriste.

" Takve se radnje u program ukljucuju iz postojecih
biblioteka. Npr. moze postojati biblioteka formula za
izraCunavanje povrsina geometrijskih likova Cije
formule mogu koristiti drugi programi. .



SINTAKSNE GRESKE

= Ako ovi programi pronadu sintaksne greske
(engl. syntax error), ispisuju poruke o
tom.

C:\UsershSanda... b5 error: 'm'" undeclared (first use in this function)
C:\UsershSanda_.. &5 error: (Each undeclared identifier is reported only once
C:\UsershSanda_... & error: for each function it appears in.)

Co\Users\sanda. .. 12 varning: implicit declaration of function ‘print’
C-Z\UsershSanda_.. 18 error: expected ';' before '}' token

= Build finished: 4 errors, 1 warnings

" Otkrivene greske treba ispraviti, pa
ponovo pokrenuti prevodenje.



UPOZORENJA

" Upozorenja (engl. warnings) ne
sprecavaju prevodenje, povezivanje |
izvrSavanje programa vecC ukazuju na
delove programa koji u odredenim
okolnostima mogu prouzrokovati gresku pa
je stoga najbolje ukloniti njihove uzroke.

CzyUsershSanda. . . error: "'n' undeclared {(first use in this function)

CxZ\TgerzvwSanda_ .. 5 error: (Each undeclared identifier iz reported only once

C:o'\UOsers Sanda. .. 5 error: for each function it appesars in.)

Co\Users\Sands. . . varning: implicit declaraticon of funetion ‘print’

C:W\Users Sanda. .. error: expected ";' before 'l}'" token

Build finished: 4 errors, 1 warnings
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1ZVRSNA DATOTEKA

= Krajnji rezultat je izvréna datoteka (*'

prva.exe

®" U nacelu, izvrsnoj datoteci nisu potrebni
nikakvi dodaci pa se moze izvrsavati i bez
IzZvornog programa, prevoditelja,
povezivaca, biblioteka itd.
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1ZVRSNA DATOTEKA

® |zvrsna datoteka se moze izvrsiti direktno na

racunaru za koje je prevedena. p 4
" Na primer IBM i Apple racunari su

medusobno nekompatibilni, pa se izvrsni
program preveden za IBM PC ne moze
izvrsiti na Macintosh raCcunaru i obrnuto.
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LOGICKE GRESKE

" Tokom rada se osim sintaksnih gresaka |
gresaka povezivanja mogu javiti i logicke
greske.

= Za otkrivanje logickih gresaka (engl. run-
time error) potrebno je proveriti program
sa podacima za koje je unaprijed poznat
krajnji rezultat.
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CODE :: BLOCKS

" Integrisano razvojno okruzenje
Code::Blocks pokrece se na uobicajeni
nacin:

" Start/Svi rogrami/CodeBlocks.

|
l E Code"BIocks
The open latform IDE

http.www.codeblocks,org

|




NOVA DATOTEKA IZVORNOG KODA

| File § Edit View Search Project Build Debug wxSmith Toeols Plugins Settings Help
Empty file Ctrl-Shift-N

= Open... Class...
Dpen defaultworkspace Project...

Recent projects

Recent files Build targe.. Cﬂdﬂ::B[ﬂﬂ

File...
4 The apen sowrce, cross-plaiform
ImF"ﬂrt P‘Fﬂ_lECt Custom.. ) .b.l'J'j?.‘."'-"‘ll-‘l:'l'I'-'.l:'#{-ﬂ,"’"ﬁ'.lc'.“x g

B covefile From template...

[E4  Save file as..,




NOVA DATOTEKA IZVORNOG KODA

-
Mew from template u
Projects Category: [&;’AH categories > v]

@rgm a'a Cancel

User templates CfC++source § Empty file

C/C++ heads

View as
i@ Large icons
() List

TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a spedfic wizard from the main window (filter by cateqories if needed)
3. Press Go




NOVA DATOTEKA IZVORNOG KODA

C/C++ zource

=

R c/o++ FILE

Welcome to the new C/C++ source file wizard!
This wizard will guide you to create a new C/C++ source file.

When you 're ready to proceed, please dick ™Mext”. ..

[] Skip this page next time

Please select the language you want to use.

Please make a selection

D

C++

<Back lNextj Cancel
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NOVA DATOTEKA IZVORNOG KODA

C/C++ source [&J

Flease enter the file's location and name and
N ra
a ‘-'f‘-'++ FILE whether to add it to the active project.

Filename with full path:
C:\Users\Sanda'Desktop\prva.cpp I

[] add file to active project
In build target(s):




NOVA DATOTEKA [ZVORNOG KODA

primeri.c - Code::Blocks 16.01

T 08 <
| ||L| L & fa » =
Start here 3§ | Primeri.c 3§
1 #include =stdio.h=
2
3 int main()
4 {
5 printf("pozdray \t meni\n i febi!");
b
) return ©O;
8 k
9
Unix (LF) |LITF—B Line 6, Column 1 Insert
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NOVA DATOTEKA [ZVORNOG KODA

Datoteku nazvati prva pa je spremiti u vlastiti
folder Prezime prethodno stvorenu na
D:\ucenik.

Uneti slededi kod:
#include <stdio.h>
int main()
{
printf("pozdrav \t meni\n i tebi!");

return O;



#include <stdio.h>
int main()
{

printf("pozdrav \t meni\n i tebi!");

return O;



PREVODENJE (KOMPAJLIRANJE)

File Edit View 5earch Project | Build | Debug wxSmith Tools Plugins  Settings  Help

F @ P % © B |suldtarget: | 3 Build Ctrl-F9
Compile current file Ctrl-5hift-F9
e e —
= Run Ctrl-F10
1 ginclude <atdio.]
3 int main (void) | ‘@ Build and run Fo
3 =1 ;
z e £¥ Rebuild Ctrl-F11
5 acanf("%1f % Clean
L) if (m¥=2*y) ]
7 alae Build warkspace
" - PrIntE g, Rebuild workspace
3 return 0O;
10 _ g Clean waorkspace

B 2bort
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PORUKE O GRESKAMA

= L return 0;
}

1| i

:. | j Code::Blocks | \_4 Search results | & Build log % | ? Build messages

| Compiling: C:-Z\Users\Sanda‘\Desktop\prva.cpp
i Linking console executakle: C:\UserahSandasDesktop\prva.exe
| Proge== btormip=taed wikth status 0 (0 minutes., 3 seconds)

M0 errors, 0 warnings

C WINDOWS-1250 Line 10, Colurmn 2 Inzert
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POVEZIVANJE | IZVRSENJFE

M8 prva.cpp - Code:Blocks 10.05

File Edit View Search Project [Build | Debug wxSmith Tools P
3§ | Build target:| | 35 Build Ctrl-F9
; Compile current file Ctrl-5hift-F9
1 finclude <atdi e Fuin Sl

int main (wvoid) %if_

ﬁl{

Start here dz 1.c | prva.c

E T

. [P . - - -

pozdraw meh i
i tebil

Process returned O (0x0)  execution time 3 0,002 =
Presz ENTER to continue,




POKRETANJE IZVRSNE DATOTEKE

" Pokretanjem izvrsne datoteke otvara se
DOS prozor (ili Command Prompt).

" U njemu se po potrebi upisuju ulazni
podaci i ispisuje rezultat programa.

pozdray

i tebil
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POKRETANJE 1IZVRSNE DATOTEKE

" [zvrsnu datoteku mozemo pokrenuti
dvoklikom sa mesta na kome je smestena.

" Moze se dogoditi da se DOS prozor u kome
je ispisan rezultat zatvori prebrzo, pa
korisnik ne moze procitati rezultat!
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PREBRZO ZATVARANJE PROZORA

" Prebrzo zatvaranje DOS prozora moze se
spreciti dopunom datoteke izvornog koda:

" Nakon dopune
program ceka
| unos znaka sa
n=1ng namespace std;

int mainf)

{ tastature pre

cout<< "Puno uspjeha u ucenjul!"<<endl; naStaVka
—>»| getchi]:

T 0 Izvodenja.
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